Elternbrief  zum Einsatz von <X> Reality 
im Fach <Fach> an der <Name der Schule>	Comment by Autor: Liebe Lehrkräfte,

diese Vorlage für einen Elternbrief ist eine rechtlich unverbindliche Empfehlung des Arbeitskreises XR-Learning der Gesellschaft für Informatik (GI).

Sie dürfen diesen Elternbrief frei verwenden und an die spezifischen Bedürfnisse Ihrer Klasse oder Schule anpassen. Bitte berücksichtigen Sie die Word-Kommentare und löschen Sie diese anschließend. Die Fußnote mit der Lizenznennung sollte unverändert bleiben. 	Comment by Autor: Hier sollten Sie als Lehrkraft „Virtual Reality“ oder „Augmented Reality“ einsetzen, falls nicht beide eingesetzt werden.

Liebe Eltern / Erziehungsberechtigte,
 
am <Datum des Einsatzes> ist in der Klasse Ihres Kindes im Rahmen von <Name des Unterrichtsfaches / der Veranstaltung> der Einsatz von Virtual Reality und Augmented Reality  geplant. Hierfür ist Ihr Einverständnis erforderlich.	Comment by Autor: Hier können Sie als Lehrkraft eine der beiden Technologien streichen, falls nicht beide eingesetzt werden.
Was ist das für eine Technologie?
Virtual Reality (VR) ist eine Technologie, bei der Ihr Kind eine spezielle Brille trägt, um in eine computergenerierte, virtuelle Welt einzutauchen. Es fühlt sich manchmal an, als wäre man wirklich dort, sei es auf einer Reise durch den Weltraum oder mitten in der Natur. So kann Ihr Kind Themen auf eine ungewöhnliche, spannende Art erleben.	Comment by Autor: Bitte löschen Sie diesen Absatz, wenn VR nicht eingesetzt wird.
Augmented Reality (AR) ist eine Technologie, bei der digitale Informationen in die reale Welt eingeblendet werden. Das kann entweder über ein Tablet oder Smartphone geschehen, aber auch über eine spezielle Brille. Diese Geräte zeigen Ihrem Kind zusätzliche Bilder, Texte oder Animationen, die es so wirken lassen, als wären sie in der realen Umgebung. So wird der Unterricht anschaulicher und lebendiger.	Comment by Autor: Bitte löschen Sie diesen Absatz, wenn AR nicht eingesetzt wird.	Comment by Autor: Hier können Sie weiter einschränken, je nachdem ob Sie eine AR-Brille oder Smartphones/Tablets nutzen.
Was haben wir mit dieser Technologie vor?	Comment by Autor: Eltern freuen sich über mehr Details  zum konkreten Unterrichtsgeschehen. Es wird empfohlen hier etwas zum konkreten Lehrszenario zu schreiben. Sonst kann dieser Abschnitt entfernt werden.
<Details zum Lehrszenario>
Wir werden Brillen des Typs <Name des VR/AR-Headsets, z.B. Quest 3> des Herstellers <Name des Herstellers, z.B. Meta> einsetzen. Diese Brillen sind auf dem europäischen Markt erhältlich und erfüllen alle EU-weiten Anforderungen an Sicherheit, Gesundheitsschutz und Umweltschutz (CE-Konformität). 
Die Nutzung von <XR> kann in seltenen Fällen kurzfristig zu Schwindel, Übelkeit oder Kopfschmerzen führen. Bei bestimmten gesundheitlichen Voraussetzungen (z. B. Epilepsie, Migräne oder implantierten Geräten) ist Vorsicht geboten. Bitte informieren Sie mich als Lehrkraft, falls etwas auf Ihr Kind zutrifft. Ausführliche Hinweise finden Sie zudem auf der Webseite unter dem QR-Code.[image: Ein Bild, das Muster, Grafiken, Quadrat, Pixel enthält.  KI-generierte Inhalte können fehlerhaft sein.]
ak-xrl.gi.de/schule


An wen kann ich mich bei Unklarheiten wenden?
Verantwortlich für die Durchführung und Kontaktperson für Rückfragen ist <Name der Lehrkraft> (Kontakt: <Kontaktmöglichkeit, z.B. E-Mail, Telefonnummer>).


--- ✀  -----------------------------------------------------------------------------------------------------------
Einverständnis

Name des Kindes: _________________________________________
 
Ich habe die Informationen zu den Risiken von Virtual Reality und Augmented Reality gelesen und stimme dem Einsatz unter den beschriebenen Bedingungen zu. Falls mein Kind zu einer der genannten Risikogruppen gehört, werde ich die Lehrkraft vor dem Einsatz informieren.	Comment by Autor: Hier können Sie als Lehrkraft eine der beiden Technologien streichen, falls nicht beide eingesetzt werden.
 

___________________________________
	Datum, Unterschrift

--- ✀  -----------------------------------------------------------------------------------------------------------
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