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Der authentische Seminarraum
Gefördert von
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360°VR-Raum

• 360°-Kamera: Fotografieren in alle 
Richtungen vom Standpunkt der Kamera

• 360°VR-Raum: Montage mehrerer 360°-
Aufnahmen durch Software zu einem 
gemeinsamen begehbaren Raum („Stitching“)

• Annotationen: Ergänzung des 360VR°-Raums 
mit weiteren Medien (u.a. Text, Bilder, 
Videos)   
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360°VR-Raum „P-Bank“



Portal 360° Bildung
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https://www.360-degree.education

360°-basierte Medien
• Umweltingenieurwissenschaften
• Ingenieurwissenschaften
• Technik 
• …
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Neues Bauen Am Horn
Technische Infrastruktur
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Gründächer
Wissenschaftskommunikation
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Klärwerk Leipzig Rosental
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Klärwerk Leipzig Rosental
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Wissenschaftskommunikation
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Biogasanlage



Virtuelle Exkursionen und Social VR

Bisher: 

Einzelbenutzeranwendungen

• Beteiligung mehrerer 
Benutzer durch
• Geführte Rundgänge

• Gruppenarbeiten
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Nun: Social VR: 

Mehrbenutzeranwendungen
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Anwendungsbeispiel



Umsetzung in Mozilla Hubs
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Evaluation: Bedienung
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7-Punkt Likert-Skala,  N=16
Teilnehmer: Wissenschaftliche Mitarbeiter und Master-Studierende Umweltingenieurwesen



Eignung als Lernwerkzeug
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7-Punkt Likert-Skala,  N=16
Teilnehmer: Wissenschaftliche Mitarbeiter und Master-Studierende Umweltingenieurwesen



Positive Rückmeldungen - 
aber einige Herausforderungen

• Krümmung des Bodens 
(Abhilfe bisher: zusätzliche Ebene)

• Onboarding der Teilnehmer

• Platzmangel in den einzelnen 360°-Panoramen

• Gestaltung des Avatars: Name, Aussehen
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Der authentische Seminarraum
Gefördert von



Portal 360°-Bildung
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https://www.360-degree.education

360°-basierte Medien
•  Umweltingenieurwissenschaften
• Ingenieurwissenschaften
• Technik 
• …
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