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360°VR-Raum

* 360°-Kamera: Fotografieren in alle
Richtungen vom Standpunkt der Kamera

 360°VR-Raum: Montage mehrerer 360°-
Aufnahmen durch Software zu einem
gemeinsamen begehbaren Raum (,,Stitching®)

* Annotationen: Erganzung des 360VR°-Raums
mit weiteren Medien (u.a. Text, Bilder,
Videos)

-
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360°VR-Raum ,,P-Bank”
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»Digitallabor der
Haustechnik* der
Hochschule Anhalt
online

»OLE - Organisation
landlicher
Energiekonzepte«
Virtueller Rundgang
online

Portal 360° Bildung

Virtuelle Labore des
Projektes ,,Parforce«
online

Im Rahmen der
hochschulinternen

360°

Bildung

,»360° Bildung« in der
Ausstellung POWER
HOUSE - Energy Rising

Die Installation ,,360° Bildung -
Ressourcenverantwortung“ist

,»360° Bildung“ auf dem
Tag zu xR & Lehre in
Dessau

Am 28. September 2023
hatten Mario Wolf und Florian

5 o'A  »

Jenfelder Au: 360°VR-
Raum eines
ressourcenorientierten
Sanitarsystems
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Neues Bauen Am Horn
Technische Infrastruktur
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Am Weif3enberge 340° Rundgang
RISA Pilotprojekt
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Willkommen / Welcome
OLE - Organisation landlicher Energiekonzepte
360° Tour

Groflobringen

Start & Einfiihrung
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Virtuelle Exkursionen und Social VR

Bisher:

Einzelbenutzeranwendungen

* Beteiligung mehrerer
Benutzer durch

* Gefuhrte Rundgange
* Gruppenarbeiten

Nun: Social VR:

Mehrbenutzeranwendungen
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Umsetzung in Mozilla Hubs
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Evaluation: Bedienung

Es war einfach, zu einem weiterem Panoramabild zu gelangen. = 5,7 A

Es war einfach, sich gezielt zu einem Ort zu bewegen. 5,3 :

Es war einfach, sich in die virtuelle Umgebung einzuloggen. = 5,2 I

Es war einfach, die Blickrichtung zu &ndern. = 4,8 :

Die Bedienung der virtuellen Umgebung war intuitiv. = 4,4 e

Es war einfach, den Anweisungen des Guides zu folgen. = 4,3 :

Ich habe meinen Avatar gezielt gestaltet ("customized"”) = 3,5 I |

1 2 3 4 5

7-Punkt Likert-Skala, N=16
Teilnehmer: Wissenschaftliche Mitarbeiter und Master-Studierende Umweltingenieurwesen



Eignung als Lernwerkzeug

Ich wire gerne ldnger in der Umgebung geblieben = 5,6 !
Ich erkenne das Potenzial von solchen Anwendungen fiir die Lehre = 5,4
Ich glaube, dass die Umgebung einen guten Einblick in eine 53 : ,

Kompostierungsanlage gibt ’

Ich kann mir vorstellen, solche Anwendungen selbst in der Lehre 5 9
einzusetzen ’

Das ist eine technische Spielerei mit eher limitierten Nutzen fiir die 33
Lehre ’
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7-Punkt Likert-Skala, N=16
Teilnehmer: Wissenschaftliche Mitarbeiter und Master-Studierende Umweltingenieurwesen



Positive Rickmeldungen -
aber einige Herausforderungen

 Krimmung des Bodens
(Abhilfe bisher: zusatzliche Ebene)

* Onboarding der Teilnehmer

* Platzmangel in den einzelnen 360°-Panoramen k k

e Gestaltung des Avatars: Name, Aussehen k
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Portal 360°-Bildung

Bildung

hitpss//wiw.360-degree.education ( 360°

500 &

»Digitallabor der ,»OLE - Organisation Virtuelle Labore des ,»360° Bildung« in der ,»360° Bildung“ auf dem Jenfelder Au: 360°VR-
Haustechnik« der landlicher Projektes ,,Parforce« Ausstellung POWER Tag zu xR & Lehre in Raum eines
Hochschule Anhalt Energiekonzepte« online HOUSE - Energy Rising Dessau ressourcenorientierten
online Virtueller Rundgang Sanitarsystems

Im Rahmen der Die Installation ,,360° Bildung - Am 28. September 2023
hochschulinternen Ressourcenverantwortung“ist hatten Mario Wolf und Florian

online




Weitere Ergebnisse
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