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Lehramtsstudium
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Studierende Werkzeuge für 
Lerngelegenheiten

Lehrpersonen

1. Klassenraummanagement
2. Experimente
3. Kritisches Denken anregen
4. … 



Probleme
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Kreativität nötig
Nur schwer transferierbar

Private Bildrechte der Lernenden
Keine Interaktion möglich

Hoher Personalaufwand
Schauspielkunst der Peers

Nicht pausierbar
Nur selten möglich / Hoher Aufwand



Partner
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Bei Interesse, melden Sie sich gern bei mir

Public Money, Public Code
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https://www.uni-
potsdam.de/[...]/AxelWiepke
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Ein Nutzungsmodell



Auswertung

Ein Nutzungsmodell
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Erster Einblick
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Unterrichts-
störungen

Fachgespräche Gefahren-
situationen

Aussprache-
Fehler

Professionelle 
Lehrersprache

VR-Umgebung - Teach-R
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VR-Umgebung - Teach-R

Unterrichts-
störungen

Fachgespräche Gefahren-
situationen

Aussprache-
Fehler

Professionelle 
Lehrersprache



Grundgedanke
Zeitbasiert

Einsatzgebiet 
Bsp. Klassenraummanagement
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Lehrform
Seminar

Lea wirft Papierball

Schulgong ertönt

Steve schläft

Axel spielt

Marie und Thorsten quatschen



Einsatzgebiet 
Bsp. Unterrichtsgespräche
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Grundgedanke
Impulse

Lehrform
Einzelunterricht



Einsatzgebiet 
Bsp. Experimentierphase
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Grundgedanke
Hybrid

Lehrform
„Sparring“ für Praktika



Call for Action
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Veranstaltungen

Sep    19 Erste wiss. Veröffentlichung
29.09.22 Lehrerweiterbildung in Gera
04.08.23 Entwickler Workshop 
19.03.24 Wissenschaftliches Symposium
06.06.24 LEARNTEC Präsentation
05.07.24 Content-Creator Workshop
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Didaktische 
Analyse

• Bildungsproblem
• Bedingungsanalyse (Ziele, Lerngruppe, Voraussetzung der Lernenden, …)

Warum VR?

• Aufwand
• Nutzen
• Alternativen

Lern-
gegenstand

• (Fach-) Disziplin benennen
• Lernziele / Didaktische Methode identifizieren

Regeln

• Verhaltensregeln aus dem Lerninhalt ableiten
• Möglichst „Wenn-Dann Abläufe“ formulieren
• Gelungene vs. nicht gelungene Anwendung des Lerninhalts konzipieren

Unterrichts-
einheit

• Thema
• Unterrichtsphase (maximal 7 Minuten)
• übliche Probleme sollten in Erscheinung treten können

…
• …
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Studien zu Selbstberichteten Kompetenzen

Studien über die Tauglichkeit der Anwendung Studien über das Unterrichten

Studien zu Medien/-Einflüssen
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Evaluationen
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Institut für Informatik und Computational Science
wiepke@uni-potsdam.de
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Eindeutige und vollständige Mitarbeit
Wahrscheinliche Mitarbeit

Eindeutig keine Mitarbeit
Unruhe
Lustlosigkeit

Arbeitsbezogenes Fehlverhalten
Nicht-arbeitsbezogenes Fehlverhalten


