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Open Educational 
Resources (OER)
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Zielgruppe

Studierende in Bachelor- oder Master-Studiengängen der Informatik 
oder Informationstechnik höherer Semester ohne Grundwissen in der 
Computergrafik oder XR.
Fachbereich Informationstechnik
• Biomedizintechnik
• Digitale Technologien, ab WS 2023/2024: Informationstechnik
• Pilotlehrveranstaltung
• Wahlpflichtveranstaltung im 5. Fachsemester: Extended Reality

Lehre der Extended Reality mit der Extended Reality

Prof. Dr.-Ing. Karsten Lehn



Lernziele
• Begriffe, Konzepte 

und 
Wahrnehmungs-
aspekte der XR 
erläutern

• Funktionsweise 
von XR-
Komponenten und 
Systemen 
erläutern

• XR-Anwendungen 
entwickeln

Prüfungsform/ 
Prüfungsaufgabe
• Regelmäßige 

Präsentationen
• Eine XR-

Anwendung 
entwickeln

Projektorientierte Pilot-Lehrveranstaltung

Prof. Dr.-Ing. Karsten Lehn

XR-Toolbox

Erlebnisorientierte 
Lehre

XR-Anwendungen

Videos
Anleitungen



Prof. Dr.-Ing. Karsten LehnVR-Start – Einführung 
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Erlebnisorientierte Lehre

Ablauf einer Lehrveranstaltung
• Theoretischer Input
• Ausprobieren von XR-Anwendungen in Einheiten von 30-45 Minuten 

mit VR-Headset oder WebCam
• Nachbesprechung mit Sicherung der Lernergebnisse
• Wichtig: Balance innerhalb einer Lehrveranstaltungseinheit

Prof. Dr.-Ing. Karsten Lehn



Einführung

Prof. Dr.-Ing. Karsten LehnTerrasse – Erlebnis der Präsenz in VR 



• Bilder aus der Lehrveranstaltung

Prof. Dr.-Ing. Karsten Lehn



Einführung

Prof. Dr.-Ing. Karsten LehnBewegungssteuerung – Trainingsraum



Einführung

Prof. Dr.-Ing. Karsten LehnBewegungssteuerung – Trainingsraum



Einführung

Prof. Dr.-Ing. Karsten LehnBewegungssteuerung – Spiegelraum



Einführung

Prof. Dr.-Ing. Karsten LehnBewegungssteuerung – Langer Gang



Einführung

Prof. Dr.-Ing. Karsten LehnBewegungssteuerung – Fackelraum



Einführung

Prof. Dr.-Ing. Karsten LehnBewegungssteuerung – Fackelraum



XR-Toolbox
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• Zwei deutsche 
Einführungsvideos
• Ca. 20 deutsche Tutorials
• Zwei Augmented Reality-

Anwendungen
• Ein Virtual Reality-

Einführungsraum
• Sieben Virtual Reality-

Anwendungen
• Veröffentlichung auf 

ORCA.nrw
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Einige Evaluationsergebnisse
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Dank der „Möglichkeit“, ein 
eigenes Projekt zu verwirklichen 
eine gute Abwechslung zu den 
meisten anderen Fächern. Auch 
das Thema ist spannend. Mir hat 
der Kurs Spaß gemacht.

Der Kurs „Extended Reality (XR)“ mit den 
Demonstrationen und der Toolbox… 

Prof. Dr.-Ing. Karsten Lehn

Hilfreich in Bezug auf neues Wissen im 
Bereich XR.
Zusätzlich ein neues Programm kennen 
gelernt. Das Projekt hat viel Spaß 
gemacht.

Spannendes Fach und hat auch Spaß 
gemacht, der Umgang untereinander 
war super.

Sehr Zeitaufwändig, jedoch motivieren 
Erfolgserlebnisse bei der Entwicklung zum 
Weitermachen

Hat Spaß gemacht. Vor allem das Koppeln 
von theoretischen Inhalten mit 
Demonstrationen in der Anwendung war 
super!

Ist informativ und 
abwechslungsreich.



Herausforderungen

• Aktualität der Anleitungen und der Software
• Integration mit einer Kollaborationsplattform
• Erstellung frei verfügbarer Lehr- und Lernmaterialen (OER)
• Lizenzierung von Software für Open Educational Resources (OER)
• Qualitätssicherung für die Veröffentlichung auf ORCA.nrw

• Veröffentlichung mit Limitierungen
• Max. 500 MB pro Element (z.B. HTML-Lernmodul, APK, Asset-Paket)
• Ilias-Lernmodul

Prof. Dr.-Ing. Karsten Lehn
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Extended Reality (XR) in der Lehre

Die Extended Reality (XR)-Toolbox wurde von Karsten Lehn, Felix Bertoli, Sebastian Ehren, Matthias 
Feldbrügge, Jan Axel Jäger und Dorian Kosanetzki im Fachbereich Informationstechnik der 
Fachhochschule Dortmund entwickelt. Kontakt: Karsten.Lehn@fh-dortmund.de
Die Extended Reality (XR)-Toolbox ist in dem Projekt Extended Reality (XR) in der Lehre entstanden, 
welches als Fellowship für Innovationen in der digitalen Hochschullehre (digi-Fellowship) der 
Fachhochschule Dortmund in Kooperation mit dem Ministerium für Kultur und Wissenschaft des 
Landes NRW und der Digitalen Hochschule NRW (DH.NRW) gefördert wurde. 

Video zum Lehrkonzept

https://video.fh-dortmund.de/video/Extended-Reality-28XR29-in-der-Lehre/80b40b47663cfc6aecc25b895e65eff0



Vielen Dank für Ihre 
Aufmerksamkeit!

Prof. Dr.-Ing. Karsten Lehn


