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Forschungsprojekt AR/VR.vrw

Ergebnisse veröffentlicht

Patrick Querl

MyScore, RWTH Aachen

Austausch zu Forschung

Kooperationsgesuch

eteaching.org Special zu XR

Call for Paper kommt, Whitepaper, Statements

Arbeitet u.A. am Einsatz von KI mit VR in der Lehre

In der Vergangenheit in anderen Projekten Probleme 
an Quellcode Nutzung

basiert auf Unity

NutzerInnen erstellen Inhalte

Framework / Autorenwerkzeug

kapselt Programmierung, muss nicht vom NutzerIn gecoded werden

Visual Scripting für Interaktion

Beispiel virtuelles Labor, Bunsenbrenner

Behavioral Graph

GIT LFS

Netzwerk, Server

Server von Uni Wuppertal, aber auch Infos für das 
Aufsetzen eines eigenen Server für Audio, Voice Chat

Server auf eigenem Rechner, bis zu SkalierungPersistente Räume möglich

Feedback gewünscht zu Handhabung, 
Dokumentation, Fehler die auftauchen

Netcode

aktuell nur über Unity nutzbar, ist in Arbeit

Roadmap:
1- Netzwerk ausbauen

2. Editieren zur Laufzeit (ohne Unity zu nutzen)
3. Editieren in VR (maybe)

gekapselte Module

WeiterentwicklungStudierende

Gaussian Splats in Figments

Unterschiede Figments und MyScore (Nachfolger:
Anywhere Academy)?

selbst Content erstellen

Interaktivität

verschiedene Systeme anschauen

Problemstellungimmersives Gestalten durch Lehramtsstudierende

Fragebogen
Existiert ein validierter Fragebogen, der die 
Nutzung der VR-​Software bezüglich 
anderer Lernmodalitäten einordnet?

Quest for Business

Mensel

10 x Quest 3

Gibt es Erfahrungen mit Quest for Business?

Einrichten der Brillen funktioniert

Zur Verfügung stellen von gekauften Anwendungen 
aus dem Quest Store ist kompliziert

Anleitung gesucht

richtet das für Nutzung in Schulen ein

Quest for Education angekündigt

Arbeitskreis nimmt Kontakt zu Meta auf

Zusammenbau aus mehreren 
Fragebogen, was man so halt 
untersuchen will

VR in der Lehre

Eingebunden sind Rolf, Heribert, Raphael, fuels Projekt

Erfahrungsberichte

Professur h_da: Professur im Fachgebiet User 
Experience and Interaction Design for Extended 
Reality

noch ca. 2 Wochen 
die Ausschreibung 
offen

Stellenausschreibungen

https://zeppelinuniversitaet.softgard
en.io/job/44128222?​l=de

https://h-​da.de/hochschule/arbeiten-​
an-​der-​hochschule/detailansicht/md-​
17-​24-​p-​professur-​im-​fachgebiet-​
user-​experience-​and-​interaction-​
design-​for-​extended-​reality-​50

Wissenschaftliche:r Mitarbeiter:in Pre-​
Doc/Post-​Doc am Lehrstuhl für Systeme der 
virtuellen Realität

neue Hardware

uniVERSEty Netzwerktreffen

11.-12.11.2024

in Erfurt

Frage von uniVERSEty Netzwerk

Interesse Hardware auszuprobieren, die man selber nicht beschaffen kann / hat

Komplettpakete mit Lerninhalten, mit Handlungsanleitungen

Ausprobieren von Technologien, die man nicht selbst hat

Gadgets und Technologien, die man selbst nicht hat

Haptik Handschuhe

Full Body Suit

Vision Pro

Bigscreen Beyond

Varjo

Mozilla Hubs

Sunset / Server, Angebot wurde heruntergefahren

neu Hubs Foundation

Server/Angebot von uniVERSEty verschiedene Hochschulen beteiligt, Hosting in Deutschland

Europäische Metaverse Plattform? Christoph Runde

Veranstaltungen

Type something
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