
02.05.2024

Termine
Baugewerbe

Events
LearnTec +
Universety:Future Festival

5.6. nachm. EduVerse-​Tour in Karlsruhe, Berlin, U:FF-​Stream und in 3D-​Welten

6.6. 9:30 Uhr Vortragsreihe in Karlsruhe

6.6. ca. 11:30 Panel-​Diskussion in Karlsruhe, Berlin und U:FF-​Stream

uniVERSETy

Vortrag Nadine Bisswang

Vortrag Miriam Mulders

Hololens

Quest3

Haptik: Mit den Händen lernen

Multi Device 
Management (MDM)

Mozilla Hubs

wird weiter betrieben, im Arbeitskreis 
uniVERSEty Hosting in Deutschland 

organisiert

Kubernetes Cluster in Frankfurt

Custom Client bei FH Erfurt

Fragestellung, Migration der bisherigen virtuellen Welten

https://universety.space/

Idee, die weiter offen zuhalten und auch anzubieten

Entwicklung, Plattform und Community ist zu beobachten, Stimmung unbekannt 
(Hintergrund Abkündigung von Mozilla)

Götz hat großes Interesse

in USA scheinen viele von diversen 
Plattformen zu FRAME zu wechseln

FRAME ist attraktiv, Enterprise 
Hosting ist aber wohl sehr 

teuer, EU 60T Euro

17.05.2024

Taxonomie

Manage XR

Kiosk Modus für Museum

Arbor XR

Meta / Meta Quest for Business

23.5.2024

Meta for Education

10 Eur / Monat / Gerät?

Götz nutzt Meta Business

schwer zu verstehen wie sinnvoll einsetzbar, wie implementiert

Adriane XR Hub Bavaria

VR in Schulen

Virtuell auf die Kläranlage mit erKlär-​VR: Vorstellung einer VR-​Lernumgebung und 
Erfahrungen aus dem Schuleinsatz

 Maximilian C. Fink, Nora Pankow, Bianca Watzka, Markus Spallek, 
 Bernhard Ertl, Christian Schaum
 Wird ca. in 1-3 Monaten erscheinen bei "Korrresponden Abwasser, Abfall"

Zender, R., Buchner, J., Schäfer, C., Wiesche, D., Kelly, K., & Tüshaus, L.  (2022). Virtual Reality 
für Schüler: innen: Ein «Beipackzettel» für die  Durchführung immersiver Lernszenarien im 
schulischen Kontext.  MedienPädagogik: Zeitschrift für Theorie und Praxis der 
Medienbildung,  47, 26-52.

Großgruppen Einsatz

bisher kein MDM Tool eingesetzt, 200 TeilnehmerInnen, Verwaltung manuell durch 
Mitarbeitende, HiWis

Tips / Erfahrung

10% wird immer noch schlecht

Elektronische Tutorials erstellt

Onboarding

um Erklärarbeit einzusparen

in Unity davor, zum Studienbeginn

setzen sie auf Drehstühle

Projekt Quades (Mozilla Hubs)

kein 1:1 Support mehr möglich, weil viele Teilnehmende

Wunsch nach Lösung: Viewing 
Broadcasting multiple Devices...

alte Sprachlabore :D

Lehrer PC

"Überwachung"

aus der Anwendung nach Support fragen

mehrere Brillen

Eintauchen

Teleport Handtracking Geste Meta

AR

QR Codes

eigenes Smartphone SchülerInnen

es soll keine App Nutzung notwendig sein

WebXR

BeispielChemieMoleküle im Raum darstellen, mit Animation, 3D

AnwenderInnen? / Erfahrungen

SBG Dresden? HoloLens

Jakob Buchner?

Miriam Mulders?

Mixed Reality

Quest 3 Pass Through Modus

Bürgerbeteiligungsprojekt FH ErfurtAR Foundation

iPhone Safari Support?

Mulders, M., & Träg, K. H. (2023). Presence and Flow as 
Moderators in  XR-​Based Sustainability Education. 

Sustainability, 15(23), 16496.

8thWall

kommerzielles Tool

https://www.8thwall.com/

Charaktere in VR

Probleme Charakter zu bauen, in VR Menschen reinzubringen

Charaktere sind gesteuert von GPT4

https://github.com/SethRobinson/GPTAvatar Echtzeit 
Kommunikation, 2-3 
sec Delay


osf.io

AI-Based Avatars Are
Changing the Way We
Learn and Teach:
Benefits and
Challenges
Advancements in the generative AI field
have enabled the development of
powerful educational avatars. These
avatars can, for instance, listen to users'
spoken input, generate an answer
utilizing a large-language model, and
reply by speaking with a synth…

https://osf.io/preprints/edarxiv/jt83m


github.com

GitHub -
SethRobinson/GPTAvatar:
a 3D AI Virtual Chatbot
made in Unity that uses
APIs for Whisper, GPT-4
& ElevenLabs speech
a 3D AI Virtual Chatbot made in Unity
that uses APIs for Whisper, GPT-4 &
ElevenLabs speech -
SethRobinson/GPTAvatar

GPTAvatar: I made a creepy AI virtual avatar version of my…
YouTube

https://convai.com/ Kommerzielle Lösung

Antwort wird gestreamt, 
dadurch sehr schnell, 
interaktivGPT Avatar (Open Source)

https://www.linkedin.com/events/thefutureofvrtravel-​
fromphotore7189205131530317824/comments/

The Future of VR Travel: From Photorealism to AI Guides

VirtuProf

Max Fink hat direkten Kontakt zum Entwickler

6 Personen, 3 in KA, 3 in Berlin, 
sehen einander in PassThrough 
Mode, 1 Remote aus USA
wünschenswert 1 virtueller 
Charakter, AI mit Trigger etc.

https://arborxr.com/
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