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Termine / Veranstaltungen / CfP

Lernmodul zum Thema „Virtual 
Reality in der Hochschullehre“

7. Workshop VR/AR-​Learning

am 09.09.2024 im Rahmen der DELFI 2024 in Fulda

Themenheft “(R)evolution of 
Educational Technologies” des 
i-​com-​Magazin

https://www.vrar-​learning.de/

siehe Mattermost Channel Allgemein

https://i-​com-​journal.org/special-​issue-​on-​
revolution-​of-​educational-​technologies

uniVERSEty

Fortbildungskonzepts für technische/ingenieurwiss. 
Studiengänge zum Einsatz immersiver Medien in 
der Hochschullehre

Workshop mit Judit Klein-​Wiele
Termin: 06.09. von 10-12 Uhr via Zoom

Info Veranstaltung zu Figments.nrw Termin: 23.09.2024 - 12-13 Uhr via Zoom

Netzwerkkonferenz 11.-12. November in Erfurt

GI VR/AR WORKSHOP
17./18. September 2024 in Hamburg
https://givrar2024.mt.haw-​hamburg.de/

VR Summit
27. - 29. September 2024, O-​Werk Bochum, Germany 
https://vrsummit.ruhr-​uni-​bochum.de/

Elternbrief zum Thema Einsatz von VR/AR in einer SchuleVersion 1, Mattermost Channel "VR für Schulkinder"

Mattermost uniVERSEty, Channel "uniVERSEty Allgemein"

https://ilias.uni-​giessen.de/goto.php?​target=lm_398808&client_id=JLUG

Labs for Innovative Teaching, Uni Gießen

aktuell bis 15.09. im Lesemodus, Feedback erwünscht

Bei Fragen: Ramin Siegmund

Sensorische Feedback Systemehttps://miro.com/app/board/o9J_lRIxlaU=/?​
moveToWidget=3458764596237081633&cot=14

Christian

Uni Freiburg

soll ein XR Lab aufbauen, für Forstwissenschaften

ist Kognitionswissenschaftler

Schaut sich gerade um, wer sich mit den Themen in XR beschäftigt

Stella

DLR, Institut für Datenwissenschaften, Jena

Waterlab: Forschungsprojekt, Entwicklung einer VR-​
Anwendung co-​kreativ mit Studierenden und Lehrenden

https://www.dlr.de/de/dw/forschung-​transfer/projekte/waterlab

Wie kann man mit Teilnehmenden, Prototypen erstellen im 
Rahmen eines Co-​Creation Workshops?

ShapesXR?

in einem Wochenendworkshop

Wie ist ein Workflow?Best Practices

https://www.meta.com/en-​gb/experiences/figmin-​
xr-​mixed-​reality/6849182851823457/

Webbasierte PlattformenMozilla Hubs

Welten gestalten lassen

Desktop und in der Brille nutzbar

Figmin XR

Instanzen beim Dienstleister in Frankfurt

Workshop / Kurs bei Coursera

Paperprototyping, zu XR

Museumsprojekt (ehrenamtlich)

AR/VR Szenarien

Michael Wissing

Bergwerk Museum Bochum


www.blackbox.game

Blackbox.game
Ist es nur Ansichtssache? Wie begegnen
wir den komplexen Herausforderungen
unserer Zeit? Im Projekt Blackbox.game
öffnen wir partizipativ und mit digitalen
Mitteln lange für die Öffentlichkeit
verschlossene Räume des
archäologischen Arbeitens, die Black…

man braucht schon eine Idee, was man machen möchte... bevor man damit anfängt

XR / AR Lernpfad für botansicher 
Garten

Onboarding von Studierenden aus 
Medienfernen Studiengängen

Projekte, 1 Semester

https://www.coursera.org/learn/develop-​augmented-​virtual-​mixed-​
extended-​reality-​applications-​webxr-​unity-​unreal#modules

auch im Google Playstore

Uni Eichstätt

Museumsprojekt, App mit AR:
https://www.blackbox.game/farb-​core

Onboarding

Unterschiedliche Apps zeigen

Affordances

Interaktion

Zeitbedarf

First Hands, Angebot von Meta, weil auf das Gerät gemappt, evtl. in Englisch

Wissensvermittlung: Anne Frank Haus

dauert aber recht lange

Intensität

Malprogramm räumliches Denken und agieren

Gesuche

Götz bei Onboarding für SchülerInnen

Open Brush (kostenfrei)

Multi Brush (kostenpflichtig)

Anwendungen für 
interkulturelle 
Kompetenzen

Corinna

für Lehrveranstaltungen im Rahmen

Gesprächsführung

Diversität

Personal, Mitarbeitergespräche

E-​Learning Journal, Frank Sigmann

Kooperation mit KU Eichstätt: 
https://www.ku.de/slf/journalistik/lehrprojekte/journ
alismus-​und-​virtual-​reality/vr-​raum-​flucht

Technologie Frage

VR Brillen

"Very Serious Projects"

Rückbau von Atomkraftwerken
Jonathan

welche sollte man einsetzen?

arbeiten da mit https://www.nusec.de/nusec-​xr.html zusammen

Babak

Datenschutz? Co-​Location, man teilt Punktewolken

TH Köln

Systemadministrator

Virtualisierung, Digitalisierung

studiert Medieninformatik

Interesse an Doktorarbeit im Bereich VR/AR Learning

Wer arbeitet an hybriden Settings?

Interesse von Rolf

realer Raum, reales Zusammenkommen

Mixed Reality als Zusatz für den idealen Raum

weitere Etablierung im Lehr/Lern Bereich

Skalierbarkeit

https://openbrush.app/

https://www.meta.com/en-​
gb/experiences/multibrush/3438333449611263/
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