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Podcasts: https://notebooklm.google/

Netzwerkkonferenz uniVERSEty

Netzwerkkonferenz 11.-12. November in Erfurt

https://www.universety.org/2-​netzwerkkonferenz-​2024/

Sprachmodell als 
moodle Plugin

Nutzung von KI

Zusammenfassung und Text to 
Speech > Podcast

Qualität?

Beste Form der Inhaltsvermittlung

Ground Truth

Podiumsdiskussion in XR generiern?

Wissensvermittlung

Lerngelegenheiten

Morgends im Bus

andere Orte

Best Case Scenario, mit offenen Fragen

Beispiel von heise

Prüfkatalog von Fraunhofer

70 Seiten PDF, KI witzelt über die 
Formulierungen, Sprachverwendung

die das Denken anregen

die die ZuhörerInnen mit einbeziehen

über Prompts

automatisch potentiell alle PDFs, oder spezifische PDFs

RAG Retrieval-​augmented generation

Nutzung von KI in 360

Chatbot

KI als TouristenführerIn

ChatGPT Anbindung

Tiles von Google

Koordinaten und Blickrichtung

Hochschule Erfurt, Rolf

Hochschule Erfurt

https://xr-​konsortium.de/ https://idw-​online.de/de/attachmentdata91999.pdf
POSITIONSPAPIER des Konsortiums
der Extended Reality Verbände in 
Deutschland

Facebook & Meta

neue Avatare

V69 Meta Quest SDK

"we have legs"

ToHyVe

https://www.tohyve.de/veranstaltungen/abschlussveranstaltung/

Nutzung von TriCAT https://tricat.net/en/
Veranstaltung in Berlin

https://www.tohyve.de/demonstratoren/

Rolf hatte virtuell teilgenommen

Jonathan war vor Ort

3rd Person Avatar

Nachgebildete Ausstellungsfläche

Hörkreis

Vor Ort gab es Monitore und 360 Kameras

Reale Veranstaltung mit virtuellen Inhalten anreichern um sie immersiver zu gestalten

im 360 Kamerabild, es kam jmd. in die Bubble ein, Nah Immersion, räumliche Relation, zum 
Raum

Vieles war aber noch mühsam, Visualisierung von virtuell teilnehmenden über Monitore vor 
Ort

360 Grad drehen, man weiss nicht mehr wo man ist

Isometrische Ansicht... man läuft schräg, passt nicht zum Grundriss

Wenig Menschen die das genutzt haben

Vor Ort hatte man wenig Möglichkeiten mit den virtuellen Teilnehmenden in Kontakt treten, 
nur an einem Ort

Verwendete Tools

https://www.iventic.com/news-​aktuelles/iventic-​stellt-​neuen-​innovativen-​3d-​web-​client-​vor

TriCAT Spaces

Kurzbericht zu der Erfahrung

nächste Schritte im Projekt Fokus auf didaktische Inhalte

Weiterentwicklung eines Audiocodecs für räumliches Audio, Beispiel Wald hören, 3D

"Forschungsergebnisse des Projekts ToHyVe vorstellen und Einsatzmöglichkeiten von neuen 
Technologien für hybride Veranstaltungsformate demonstrieren"

KI
Logo von ChatGPT

Heinrich

Fragestellungen
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