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https://www.hs-merseburg.de/hochschule/einrichtungen/labore-und-versuchsfelder/immersive-und-interaktive-medien/
https://www.hs-merseburg.de/hochschule/einrichtungen/labore-und-versuchsfelder/immersive-und-interaktive-medien/
https://www.tecspaze.de/
https://podcast.fabrikderzukunft.com/
https://www.virtual-germany.org/
http://www.xr-info.de/

