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Veranstaltungen 2024

VR/AR-​Learning Days

20.-22. März 2024

Tobias Keller

https://ak-​vrarl.gi.de/vr-​ar-​learning-​days

Anmeldung für Vortragende/AusstellerInnen bis 09.02.2024

Labore, Aktivitäten vorstellen

Anmeldung
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSft
E2kyK-​
3eBBPxxiLVjdcUfCmGH19Q9dXou0cGhE1jwnj4
KA/viewform?​usp=sf_link

Keynotes Slot am 20.03. ist noch offen

https://www.gebf-​ev.de/

GEBF - Gesellschaft 
für Empirische 
Bildungsforschung

11. GEBF-​Tagung Uni Potsdam
Haupttagung:    18.-20.03.2024
Nachwuchstagung: 21.03.2024
Motto: BILDUNG VERSTEHEN- PARTIZIPATION ERREICHEN - TRANSFER GESTALTEN

Informationstechnologien, Master Thesis

Marlon Zimmermann

Vive Flow

Quest Settings, Hardware für Gruppenarbeiten

Erfahrungen mit Gruppenarbeit in der VR?Eingrenzung?

Kollaboration mit VR Brillen

BA Thesis
User Tests, BBB mit Spatial 

im Vergleich

Im Büro/Firma, Artikel zum 
Thema, MinMap/Brainboard 

zum Thema erstellen

Master Thesis

Szenario

Bürosetting, Vorlesungssetting

2 unterschiedliche Orte, jeweils mit VR Brille

Setting beide in VR im selben Raum

Alleine an einer Aufgabe arbeiten, virtueller Desktop, 
Multiscreen, Präsenz an der selben Aufgabe, 

unterschiedliche Aufgaben, Co-​Präsenz

Was bedeutet das Auslaufen des MRTKs zum Ende 
des Jahres für eure Arbeiten?  

Für welche Szenarien eignet sich VR für welche nicht?Use Cases für VR

Gravity Sketch

gemeinsam Objekte gestalten

freier Modus bis 4 Personen

Rapid Prototyping3D Druck

Gravity Sketch vs.

Phase des Ausprobierens

Mechthild Meinike

Studienbewerbung mit einer Spatial WeltStudiengang Informationsdesign

Zielgruppe?Mehrwert?

Hat jemand Kontakt zu hp um die Reverb weiter in Betrieb zu halten?

Kollaboratives Arbeiten

Kopräsenz

Plattformen

Medienvergleich?Text in VR bearbeiten

riesen Thema

Was brauche ich ... für ein Szenario?

Podcasts

https://cfrehlich.podbean.com/e/episode-​112-​scaling-​vr-​to-​an-​entire-​country/

Messbarkeit und Vergleichbarkeit?Welche Aufgabe hat das Medium

https://www.podcast.de/episode/619127775/lecturecast-​episode-​74-​metaversum-​als-​
bildungsraum

VR in Education

iLRN

Deadline  für die zweite Einreichungsrunde am 15. Februar ist. Das betrifft
 - Special Track Einreichungen aller Art mit 3 Special Tracks
 - Academic Short, Work-​in-​Progress, Doctoral Colloquium Paper in den "normalen" Tracks
 - Immersive Learning Education and Design Stream (iLEAD) Proposals (viele verschiedene Arten von Einreichungen)
 mehr Infos hier: https://www.immersivelrn.org/ilrn2024/call-​for-​papers/

Zukunft: OpenXR

Immersive Learning Research Network

Gravity Sketch, Achtung neue Lizenzbedingungen für die freie Nutzung

https://learn.microsoft.com/de-​de/windows/mixed-​reality/mrtk-​
unity/mrtk3-​overview/contributing

Microsoft MESH (Teil von Teams)

MRTK wird von Microsoft Open-​Source gestellt

Multiscreen Anwendungen in der Lehre?

nur in VR?

Visualisierung / Patent Visualisierung, Vergleich

https://immersed.com/

Generation Z

Einfluss von VR auf diese Generation?

gibt es die Generation überhaupt

hat Erfahrung von VR mit unserem Geburtsdatum zu tun

Nutzung von Interaktion, verstehen von ...

"Digital Natives gibt es nicht?"

Leute die mit 2D Oberflächen haben, steht uns im Weg zu 3D Interfaces daher bauen wir 
auch immer noch 2D Interfaces in 3D Umgebungen....

Mesh als Teil von MS Teams: https://adoption.microsoft.com/de-​de/microsoft-​mesh/

Offenheit gegenüber neuem

Körper... Bewegung von Menschen, nach Corona... zur Bewegung anregen

Kontext: Anfrage Review eines Papers

Ältere Personen und Erfahrungen 

Digitalisierung für Senioren in der Region, Vermittlung

VR Brille

Sind neugierig, müssen sich aber rantasten

nicht Altersbedingt sondern basierend auf Vorerfahrung

Digitalisierung, Smartphone Schulung

Vorkenntnisse der User?

Themen Bereich / Info von Christina Klus

2024 in Glasgow

Metaverse Standards Group

Education Group

Armin Krasnik?
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